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T.C. MILLI EGITIM BAKANLIGI

Donem Sonu
Kultur, Sanat ve Spor
Faaliyetleri Haftasi Plani
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Aile ve Oyun



Dénem Sonu Faaliyet Haftasl, 2024-2025 egitim égretim yilinin ikinci donemi biterken
oégrencilerin keyifli ve 6gretici bir hafta ile okula veda etmesini amacg¢lamaktadir.

2025 yilinin-fAile Yili” olarak kabul edilmesi nedeniyle “Dénem Sonu Kultar, Sanat ve
Spor Faaliyetleri Haftas!” etkinlikleri temasi “Aile ve Oyun” olarak belirlenmistir. Bu
kapsamda ogrenciler, aileleri ile birlikte okullarin imkanlari dahilinde “Dénem Sonu
Kultar, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftasi” etkinliklerine katilacaklardir.

Proje, okul icerisinde kurulan ve hem égretmenler hem de égrencilerden olusan heyet
tarafindan organize edilecektir.

ONEMLI NOT: Bu plan érnek teskil etmektedir. Okul sartlari, bélgesel durum ve égrenci
taleplerine gére farklilastirabilir. Proje icerigindeki faaliyetlerin Ulke genelindeki tum
okullarda uygulanmasi planlanmaktadir.



Faaliyet Haftasi Yurutucu Heyeti

Her okulda kurulmasi gereken Faaliyet Haftasi YurGtucu Heyeti,
dénem  sonu ve Yyl sonu faaliyet haftalarinda okul igindeki

etkinliklerin planlanmasi, organizasyonu ve gerceklestikten sonraki
raporlanma surecinden sorumlu bir heyettir.

Heyet Uyeleri

» Ogrenci KulUpleri Temsilcileri
e llgili Ogretmenler
« Bir Mudur Yardimcisi



Faaliyet
Yonergeleri




Yetenek Paylasim Saati

Ogretmen ve 6grencilerin ortak katilimi ile / = oAt Z,, :
basvuran herkesin, sahip’oldugu bir yetenege )3%&2 C‘i”
ya da ilgi duydugu bir alana dair atdlye, ‘ 2
sunum, sdylesi gerceklestirebilecegdi eglenceli , ﬁ

P

bir aktivite saati planlanmuistir.

Okul genelinde tim siniflarda, tipki bir kulGp
saati gibi farkli atélye, sunum ve soylesiler e
organize edilecektir. icerikler okul ve mufredat *
disi konular olmak zorundadir.

Bilgi Yarismasi

Her okul kendi bilgi yarismasi icin

sorular ve kelimeler hazirlayacaktir.
Yarismanin ayni saatte her sinifta

uygulanmasi beklenmektedir.




Dilimizin Zenginlikleri:
Hitabet Oyunlari

Belirlenen Ug¢ hitabet oyunu ile é6grencilerin
sinif icinde hitabetlerini gelistirmeye ydnelik

calismalar yaparak eglenmesi amaclanmaistir.

66 Okul
Munazarasi

Ogrencilerin yerel konular ve okullarini
etkileyen konular hakkinda bilgi sahibi
olmalari muhtemeldir. Heyecan verici
bir tartisma projesi icin, 6grencilerin
zaten deneyimledikleri bir konuyu
tartisin veya islerin su anda nasil
gittigine dair bir alternatif sunmalarini
isteyin.



Sinifca birlikte tartismaktan keyif alacagimiz bir konu
belirleyelim. Ornegin “Ogrencilerden okulda Uniforma giymeleri
istenmeli mi?"” sorusu Uzerine bir tartisma.

- Hep birlikte tartismadaki paydaslari belirlemeye baslayalim.

- Paydas olarak belirledigimiz her rolden Ucer adet olacak
sekilde kartlara bu rolleri yazip bir deste olusturalim.

- Desteyi gonullilere ya da tim sinifa dagitip tartismayi
baslatalim. (Tartisma zamani geldiginde, her paydas kendi
gorusinu sunmaya baslamalidir.)

- Sunumlardan sonra tum sinif paydaslara sorular soralim.
¢ Roller

Sorularin ardindan tartismadaki hangi tarafin (olumlu ya da

T a rt I § |y0 olumsuz) en guc¢li savunmayi yaptigina karar verelim.
r




Her sinifin kendi icinde duzenleyecedi bu yarisma icin belirli
konseptler kura ile dagitilir. Ogrenciler hazirladiklari konusmalari
sinif 6ndnde sunar ve sinif en Iyi konusmayi secer.

Konseptler
« Fatih Sultan Mehmet'in istanbul'un Fethi Konusmasi
Tarik Bin Ziyad'in Gemileri Yakma Konusmasi
Yeni Cikacak Buyuk Bir Teknolojinin Lansman Konusmasi
» |stiklal Marsi Dizeleriyle Insa Edilmis Bir Kurtulus Konusmasi
 Universite Mezuniyet Konusmasi
 Bir Ogretmenin Emeklilik Konusmasi
 Bir Teknik Direktértn Final Maci Oncesindeki Konusmasi
« UnlU Bir Bilim Insaninin Odul Gecesi Konusmasi

. « BM Genel Kurulu'nda Sémurgecilik Uzerine Bir Konusma
66 Hitabet

« Uzaya Cikan Ik TUrk Astronotun Déndugunde Yaptigi 11k

Ya rl§l Konusma




“Ben Her Yerde Varim”
Tecrube Paylasimi
Soylesileri

UnlU ve uzman isimlerin davet edilebilecegi
gibi, ilk ve orta okul dlUzeyi i¢in itfaiyeci, polis,
doktor gibi cesitli meslek gruplarindan
konusmacilarla eglenceli, dikkat ¢ekici
sOylesiler yapilarak égrencilerin keyifli vakit
gecirmesi amaclanmaktadir.

Oyun Saati

Cesitli kutu oyunlari ve drama
oyunlarinin oynanacagi serbest
zaman etkinligi planlanacaktir.




“Bir Fikrim Var” Saati

Sosyal Sorumluluk Saati olarak da
planlanabilecek bu saatte 6grenciler,
dlnyaya ve topluma dair dert edindikleri bir
konuda Uzerlerine disen sorumluluklari
tartisabilirler. Ornegin Gazze'de yasanan

insanlik drami, ktresel 1Isinma, sémurgecilik
vb.

\ |/

Belgesel ve
Animasyon Gosterimi

Ogretmenler ve okul idaresi tarafindan her
sinif icin yas duzeyine uygun olacak sekilde
secilen belgesel veya animasyonlar siniflarda
izletilecektir. EBA, Tabii gibi platformlardaki
iceriklerden yararlanilabilir.



Sergi

Dénem boyunca yapilan ¢alismalar, dergi ve
gazete tasarimlari, fotograf veya resim
kulGplerinin'calismalariyla olusturulacak bir
sergi organize edilecektir. Ek olarak bilim ve
teknolojiye dair sergiler de olusturulabilir.




“lyiligi Paylas ” Saé?ly

Kotu ve negatif olaylarin sik¢a paylasildigi
zamanlarda iyi ve pozitif gelismelerin daha
da one c¢ikarilmasi toplumsal farkindalik
acisindan faydali olacaktir. lyili§i géranar
kilmak icin planlanan bu saatte égrenciler,
bir iyilik yaparak onu sinif arkadaslarina
anlatabilir; fark ettikleri iyilikleri de sinifta
aciklayip paylasabilirler.

Dilimizin Zenginlikleri:
Kelime Oyunlari

Her sinif kendi yarismasi icin kelimeler ve
sorular hazirlayacaktir. Yarismanin ayni saatte
her sinifta uygulanmasi beklenmektedir.



Geleneksel Oyunlar ve Spor Yarismalari

Geleneksel oyunlarve spor yarismalari ile 6grencilerin fiziksel, zihinsel ve sosyal-duygusal
yonden gelisimlerinin desteklenmesi, adil oyun anlayisina uygun davranislar
gelistirmeleri, erdem ve deger ilkeleri dogrultusunda davranis sergilemeleri ve eglenceli
bir sekilde 6grenmeleri amaclanmaktadir. Bu kapsamda 6grencilerin sevgi, saygl, erdem,
gluven, paylasma, is birligi, 6zguven, sorumluluk, dostluk, adalet ve durustlik gibi
degerlerin yaninda milli degerlerimizin gelecek nesillere aktarilmasi adina; geleneksel
oyunlar ve spor yarismalarina aktif katilimini saglayacak bir etkinlik planlanir.

Ogrencilerin aile fertleriyle birlikte vakit gecirmesi amaciyla geleneksel oyunlar ve spor
yarismalari “Dénem Sonu Kultar, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas!I YUrGtliclu Heyeti”
tarafindan aile ile isbirligi icinde okulun fiziki imkanlarina gére planlar ve 6grenci velileri
de bu etkinliklere géonullulik esasina gore katilir.




Geleneksel Cocuk Oyunlari

Geleneksel ¢ocuk.oyunlari, gecmisten gunumuze, nesilden nesile aktarilan kualtarel
mirasimizin bir parcasidir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarimiz, eglenceli vakit gegirmenin
yaninda c¢ocuklarin saglikh bir sekilde buiyume ve gelismelerine de katki saglamasi
acisindan buyuk onem tasimaktadir.

Kurallar ve Uyarilar:

Oyun Secimi: Oyun seciminde grup icindeki herkesin fikrini alarak ortak bir karar alinir ve
herkesin keyif alacagi oyunlar secilir.

Takim Calismasi: Etkinlik boyunca takim olunur ve birlikte oyunun keyfi ¢ikarilir. Birbirine
destek olunur ve adil bir rekabet ortami yaratilir.

Eglence ve Paylasim: Oyun saati, eglencenin yani sira cocuklarin birbirlerini daha iyi tanima ve
birlikte zaman gecirme firsati sunar. Bu anlar paylasilir ve keyifli vakit gegirilir.

Ogrenciler topag, pecic, mendil kapmaca, dokuztas, sek sek, kése kapmaca, tombik vb.
oyunlari oynayabilir; aileler de bu oyunlara katilabilir. Bu baglamda égrenciler arkadaslar ve
aileleriyle birlikte oynayabilir



Spor Turnuvalari, Yarisma Ornekleri

« “Okulun En Hizlist Kim?" Kosu Yarismalari

« “Okulun En Uzun Atlayani Kim?” Atletizm Yarismalari

» “Okulun Endyi Aticisi Kim?” Dart Yarismalari

« “Okulun En Cok Basket Atani Kim?" Basketbol Yarismalari
» Ogretmen-Ogrenci Yarismalari

3x3 Basketbol Turnuvasi

Yukaridaki spor yarisma isimleri 6rnek amaclhidir. Her okul spor yarismalarini okulun fiziki
sartlarl, égrenci sayisi, oyun ara¢ geregleri gibi durumlari g6z é6nunde bulundurarak
planlayabilir. Ogrenciler, spor yarismalarina arkadaslari ve aileleriyle katilabilirler.

Ailelerin Katilabilecegi Spor Yarismalari Ornekleri

- “Halatin Ucunda Sevgi Var” Odrenci/Veli Halat Cekme Yarismasi
« “Okulun En Hizli Velisi Kim?” Kosu Yarismalari



Sosyal Sorumluluk: Toplumsal Dayanisma Zamani

Bu etkinlik é6grencilerin sosyal sorumluluk projelerinde aktif rol alarak etkinligin planlama,
uygulanma ve degerlendirme sureclerini dizenleme calismalarina aktif katilimini saglamak
amaciyla hazirlanmistir. Toplum yararina ¢calismalar yapmak; kurum calisanlari, 6grenciler ve
goénulluler icin sosyal farkindalik olusturmak bu yénergenin temel amacidir.

Bu kapsamda yapilabilecek ornekler ¢calismalar
 Yerel cevre kuruluslariyla is birligi yaparak orman, park veya bahcelere
fidan dikmek icin kampanyalari baslatmak

- Engelsiz yasam icin okul ici ve okul disi ortamlari dizenlemek ve o O
bilgilendirme calismalari yapmak
~-Sokak hayvanlarini sahiplendirme kampanyalari yarutmek o o

« Spor araciligiyla toplumsal dayanismayi artirmaya yonelik
etkinlikler organize etmek



Okulun Kalbi Kutuphaneler

Okul kutuphanelerinin etkin bir sekilde kullanilmasi, kdtuphanede uzman soylesilerinin
yapilmasi ve keyifliy anilar biriktirilmesi amaclanmaktadir. “Okulun Kalbi Kutiuphaneler”
etkinliklerine aileler de katilabilir. Bu baglamda aile bireyleri ile kurulan iletisimin
guclendirilmesi, 6grenci ile birlikte veliye kutiphanenin tanitilmasi hedeflenmektedir.

Her okul kendi‘imkanlari dogrultusunda “Okulun Kalbi KGtuphaneler” etkinlikleri planlayabilir.

Ornek Etkinlikler
 MUzikle Canlanan Kelimeler

- Kelimelerin ve Seslerin BlyUsu (Siir/MUzik/Masal Dinletisi)
« Kutuphanede Oryantiring




Harezmi: Hayatin icinden Ogrenme-Ogretme Etkinlikleri

Bu etkinligin amaci, ‘6grencilerin Harezmi Egitim Modeli'nin disiplinler arasi yaklasimini
kullanarak gercek bir probleme bilim, teknoloji, sanat ve yaraticiigl bir araya getirmek
suretiyle surdurulebilir ¢ézUmler gelistirmeleridir. Problem senaryolarn ve yonergeleri iceren
dokUmanlar Harezmi Egitim Modeli resmi web sitesinden (www.harezmi.meb.gov.tr/etkinlik)

paylasilacaktir.

Yontem
« Ogrenciler paylasilan senaryolardan secim yapar.
Problemin nedenleri ve olasi etkileri disiplinler arasi bir yaklasimla tartisilir
Ogretmen kolaylastiriciliyinda disiplinler arasi ¢6zim plani olusturulur.
C6zum onerisini destekleyen tasarim, maket, dijital model veya prototip hazirlanir.
Her grup, tasarimlarini ve ¢6zim sureglerini sunarak problemin nasil ortadan

kaldirilabilecegini veya azaltilabilecegini aciklar.



Oku-Yorum, Yazi-Yorum: Yaratici Okuma Atolyesi

Bu etkinligin amaci, Kutadgu Bilig ve Turk destanlari Gzerinden elestirel okuma, nesnel ve 6znel
elestiri yapabilme, eski ve yeni bilgiyi sentezleyebilme, parcalar arasinda iliski ve etkilesimi
belirleyebilme, 6zgln bakis acisi gelistirebilme, dil becerisini gelistirebilme, 6z gliven ve 6z
disiplin kazanan-6grencilerin bir hikayeyi derinlemesine analiz ederek farkli sonlar yazabilmeleri
icin yaratici dustunme becerilerini gelistirmelerini saglamaktir.

- Ogretmen tarafindan 6Jrencilere yas ve sinif seviyelerine uygun bir hikdye/destan okunur.
Secilen hikaye/destan 6grencilerin alternatif sonlar yazmalarina olanak saglayacak kadar acik
uclu-olmalidir.

« Bu -dogrultuda, hikdyenin yahut destanin sonu, kesinlikten uzak ve muglak bir noktada
kesilerek okuyucunun hayal gucune birakilir.

- Ogrencilere: “Hikdyeye/destana baska bir son yazsaydiniz nasil olurdu?”, “Karakterlerin
secimlerini degistirdiginizde ne olurdu?”, “Olaylari farkli bir karakter Uzerinden
tamamlasaydiniz sonu¢ nasil olurdu?” * Olaylar farkh bir donemde ya da baska bir ortamda
gecseydi nasil bir sona ulasilirdi?” gibi sorularla yénlendirme yapilir

- Odrenciler tarafindan yazilan alternatif hikdye sonlari sinifta paylasilir.
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